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ACTIES EN AANDACHTSPUNTEN

Experimenteren en het testen van online omgevingen is van cruciaal belang voor iedere organisatie. Maar nog
niet iedereen is zich hiervan bewust, of weet hoe je dit op een strategische manier kunt aanpakken. Hoe doe je
dit? Hoe zet je een experiment zorgvuldig van begin tot eind op, en hoe zorg je dat een gekozen oplossing
breed binnen je organisatie wordt gedragen?
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