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Onderzoeksbureau Newzoo meldt in haar Global Games Market Forecast dat mobile games in 2018
wereldwijd voor meer dan 50% van de omzet in de game-markt zullen zorgen.

Daarmee groeit de mobiele markt hier sterk ten opzichte van de traditionele dragers: pc en game-console die
het beide met ongveer een kwart van de markt moeten doen. Newzoo voorspelt dat de groei er ook nog niet uit
is en dat in 2021 bijna 60% van d eomzet via mobile zal lopen.
De gaming markt is vooral groot in Azie waarbij China alleen al 28% van alle wereldwijde omzet genereert. Ook
Japan doet een flinke duit in het zakje. Opmerkelijk is dat Japan ongeveer evenveel omzet genereert in gaming
als de USA, terwijl er in de USA driee keer zoveel spelers zijn. Japnners geven zo'n 50% meer uit aan games dat
Amerikanen en zelfs 150% meer dan Europeanen. Daarbij gaat het volgens Newzoo vooral om uitgaven voor
mobile games.



De gaming wereld is wellicht niet helemaal te vergelijken met de (traditionele) uitgeefbranche, maar de
verschuiving van mediagedrag naar mobile is wel een ontwikkeling die de hele media-industrie zal
beïnvloeden.
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