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Gamers moeten van de bank af. Met een grote bril op virtueel door animatiewerelden reizen is wel leuk, maar
een spel spelen in de echte wereld, verrijkt met digitale objecten is leuker en beter voor lichaam en geest. VR
isoleert je van je omgeving, terwijl AR je er juist middenin plaatst. 

Dat beweert althans John Hanke, CEO van Niantic, de makers van Pokémon Go. Dankzij het augmented-
realityspel komen kinderen weer buiten en ontdekken ze nieuwe plekken. Ze moeten reizen om zeldzame
figuurtjes te vangen (in Nederland vooral naar Noordwijk) en daardoor komen ze op plekken die ze anders
nooit bezocht zouden hebben.

Een podcast met het interview met John Hanke is te beluisteren op Recode.
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