Beeld en Geluid gaat ook games archiveren
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Jan Miiller, algemeen directeur van Beeld en Geluid: "Onze doelgroep wil kunnen ervaren hoe videogames zich
hebben ontwikkeld tot een volwaardig onderdeel van de dagelijkse mediaconsumptie. Het bewaren en
speelbaar houden van de belangrijkste Nederlandse gameproducties is daarom onontbeerlijk voor ons
archief."

Edwin Neuteboom, mede-oprichter van Radarsoft "Vanuit het oogpunt van nostalgie vinden wij het belangrijk
dat ook een jong publiek kennis kan blijven nemen van deze tijd. Voor veel mensen vormen deze oude games
een moment van herkenning. Vaak waren games de eerste kennismaking met de computer.”

Nationale agenda

De overdracht van de Radarsoft-collectie aan Beeld en Geluid valt samen met de eerste expertbijeenkomst in
het kader van een nationale agenda voor duurzame archivering van videogames. Universiteiten, hogescholen,
culturele instellingen en vertegenwoordigers uit de game-industrie komen maandag 15 februari samen bij
Beeld en Geluid om te bepalen wat nodig is om het game-erfgoed voor de toekomst veilig te stellen. Vooral het
interactieve karakter van games en de verschuiving van offline naar online maken het bewaren van games een
ingewikkelde opgave.
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